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4.6 OpenOffice Draw - tworzenie ilustracji

4.6.1 Podstawowe informacje o grafice komputerowej

Istniejg dwa rodzaje grafiki komputerowej:
o mapy bitowe (grafika rastrowa),
o grafiki wektorowe.

Mapy bitowe zbudowane sg z tablicy. Kazde pole tablicy nazywa sie punktem
lub kropka.

Im drobniejsza tablica, tym lepsza jakos¢ obrazu. Liczba punktéw nazywana
jest rozdzielczoscia.

Kazdy punkt ma zdefiniowany kolor.

Niska rozdzielczos¢ Srednia rozdzielczo$¢ Wysoka rozdzielczos¢

W grafikach wektorowych wszystko jest opisane w ksztattach geometrycznych,
jak linie, krzywe. Linia moze by¢ opisana za pomoca wspétrzednych jej
poczatku i konca. Ma ona okreslong grubosé¢, moze by¢ punktowana lub nie.

Powiekszajgc grafike wektorowg, komputer musi jedynie obliczy¢ nowe
wspoétrzedne. Jakos¢ nie zostaje przy tym naruszona.
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Cwiczenie: Podstawowe informacje o grafice
#k komputerowej

Zastanow sie, jakie sg zalety i wady map bitowych oraz grafik
wektorowych. Wypetnij ponizsza tabelke.

Mapa bitowa Grafika wektorowa

Rozmiar pliku duzego obrazu

Jakos¢ po powiekszeniu

Czas powiekszania

Odpowiednie do modyfikacji zdjec || tak

Odpowiednie do rysunkow
i wykreséw technicznych

4.6.2 Uruchamianie OpenOffice Draw

W OpenOffice Draw mozna tworzyc¢ grafiki wektorowe.

OpenOffice Draw uruchamiamy, wybierajgc Plik - Nowy - Rysunek z paska
menu innego podprogramu OpenOffice lub klikajac na aktywator
OpenOffice.org Draw w grupie Biuro — Grafika przegladarki aplikacji.

4.6.3 Tworzenie rysunku

Po uruchomieniu OpenOffice Draw, pojawi sie okno:
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W ramce po lewej stronie wida¢ podglad stron. W wiekszej ramce po prawej
ukazana jest biezgca strona.

W dole okna programu Draw znajduje sie pasek narzedzi pozwalajgcy na
wstawianie prostych elementéw rysunkowych.

|
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Dzieki narzedziom rysunkowym tworzy¢ mozna zréznicowane elementy
rysunkowe, takie jak prostokaty, elipsy, linie, obiekty 3D. Wiekszos¢ elementéw
wystepuje w kilku - kilkunastu odmianach. Aby zobaczy¢ odmiany elementu,
kliknij na czarny trojkacik po prawej stronie ikonki symbolizujgcej dang
kategorie. Pojawia sie menu, z ktérego mozesz wybra¢ typ rysunku z danej
kategorii.

Znaczenie ikonek paska narzedzi rysunkowych:

h Zaznacz istniejgcy obiekt -
Kliknij raz na rysunek. Mate niebieskie
kwadraciki wzdtuz krawedzi sygnalizujg, ze
obiekt zostat zaznaczony. ,tapigc” i
przesuwajgc te kwadraciki, zmieni¢ mozna o

wymiary obiektu.

/ Narysuj linie

Narysuj linie ze strzatkg na koncu
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Narysuj prostokat

Narysuj elipse

Whpisz tekst

Menu zawierajgce osiem wariantéw krzywych. Krzywa kohczymy

za pomocg podwdjnego klikniecia.

Menu zawierajgce dwanascie wariantow tgcznikéw. taczniki to
linie pomledzy obiektami. S,

pozostaje. ! '
Miejsca potgczenia. -

Menu zawierajgce dziesie¢ wariantéw linii i strzatek.

Menu zawierajgce kilkanascie prostych ksztattéw geometrycznych.

Menu zawierajgce ksztatty wybranych symboli.

Menu zawierajgce rézne modele strzatek blokowych.

Menu zawierajgce ksztatty dla schematéw blokowych.

Menu zawierajgce r6zne modele objasnieh.

Menu zawierajgce dwanascie ksztattéw gwiazdek.

Przejdz do trybu modyfikowania ksztattu za pomoca punktéw

(krzywe Beziera)

Zarzadzaj punktami sklejania. Punkt sklejania to nowy punkt, do
ktérego mozna podtaczy¢ tgcznik.
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Tworzenie tekstu z efektami graficznymi. Styl tekstu wybrad
mozna z galerii Fontwork:

a Galeria Fentwark X |

Fortwork:

i o ok il
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& Wstaw obraz z pliku.
Wstaw obraz z galerii OpenOffice:
[ Nowytemat | @y

BE :_: Diwicki - apert i 2 v

CINNIND

‘::- Menu zawierajgce osiem efektéw, jak obrét, odbicie,

- znieksztatcenia obrazu.

Menu umozliwiajgce wybér sposobu wyréwnania danego obiektu.

Iﬂ Zmiana rozmieszczenia obiektéw. Nowo wstawiony obiekt utozony
jest zwykle na wierzchu innych obiektéw. Tutaj mozesz to zmienic.

E Postuz sie perspektywa, aby zmieni¢ obiekt 2D na obiekt 3D
(ptaski dwuwymiarowy na przestrzenny, tréjwymiarowy)
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@ Cwiczenie: Tworzenie rysunku

Dla wielu narzedzi rysunkowych klawisze Shift i Alt majg specjalne
funkcje modyfikujgce. Wypetnij ponizszg tabelke, wpisujgc funkcje
klawiszy dla poszczegdlnych narzedzi.

Narzedzi Shift Alt
e

/

}
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4.6.4 Edytowanie linii i wypetnien

Zmiane wifasciwosci figury utatwia znajdujacy sie w gérze okna programu Draw
pasek narzedzi Linia i wypetnienie.

@ = %= " [—— 2 notem [S) (mm cam 2 @_}] [Kalor & |[7 Miebieskiz 2 |

Aby zmieni¢ wifasciwosci jednego obiektu, zaznaczamy go, a nastepnie za
pomocg paska narzedzi konfigurujemy rodzaj linii i wypetnienia.

Aby z wyprzedzeniem zmieni¢ wtasciwosci obiektéw, ktére dopiero bedziemy
tworzy¢, przed wprowadzeniem zmian nie zaznaczamy zadnego obiektu.

Elementy paska narzedzi opisane sa pokrétce ponize;j.

E@ Otworz Styliste. Podobnie jak we Writerze, mozesz zdefiniowac style
czcionek.

Style i formatowanie x 1

By vz [B

Obiekt bez wypemienia
Obielkt z cieniem

Obiekt ze strzatka

Tekst

Telist wyjustowany

Tresc tekstu

Tytut

Tytud]

Tytuf2

Weiecie pierwszego wiersza

r't"hl's:;-'stkir:- style -

Otworz okno konfiguracji linii.

=
(@ . = e

Linia | Style linii | Style strzatels |

Wasciwosci linii Style strzatek
Styl Styl
Kalor Szerokosé
[ Czamy ol 0.30em = 0.30cm ==
Szerokosé Do Srodka 0d srodka
0.00cm B Synchronizuj kofice
Przezroczy stoscé Sty narognikow
0% =3 Styl

Zaokrgglone &

QK [ Anuluj | [ Parnoc |

f o = |
Ustawignia domysine
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E v Wybierz styl strzatki kohczacej linie.
= Wybierz styl linii lub krawedzi (np. ciggty, kreski, kropki).
0.00cm [ Okresl grubosc linii lub krawedzi.

mm c=n = | Wybierz kolor linii lub krawedzi.

i Otworz okno konfiguracji
i wypetnienia obszaru:

=) Obszar

II:III!:lar! Ciegh Przezioczystose ] Kaolory ] Gradierty Kreskowanie Mapy bitowe I
Whypeienie

-
LWL

|

Turkusawy 1
[ Turkusowy 2
[ Turkusowy 3
[ Turkusowy 4
B Turkusowy 5
B Turkusowy &
Bl Turkusowy 7
Bl Turkusowy 8
Bl Ziclony 1

B Zielony 2

— Tili.l.n

[ ]

[4]

oK [ Anuluj ] [ Pomoc
Ustawignia demnysine |

kol = | Wybierz styl wypetnienia (np. kolor, gradient).

Dueiesis 3 | \Wybierz jeden z dostepnych rodzajéw wybranego typu wypetnienia.

|:| Dodaj do wybranego obiektu cien.

@ Cwiczenie: Linie i wypetnienia ?
Narysuj postac cztowieka. -
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4.6.5 Grupowanie obiektow

Aby zaznaczyC kilka obiektdw jednoczesnie, przytrzymaj wcisniety klawisz
Shift podczas zaznaczania kolejnych obiektéw.

Mozna takze klikng¢ na tto i, przytrzymujac wcisniety lewy przycisk myszy,
objg¢ wszystkie obiekty prostokatem, ktoéry woéwczas pojawia sie na ekranie.

Wszystkie znajdujgce sie wewnatrz prostokata obiekty zostang w momencie
uwolnienia przycisku myszy zaznaczone.

llos¢ zaznaczonych obiektéw wysSwietlana jest na pasku Ié Van

statusu w dole okna programu.
‘ Zaznaczono 2 Ksztalty

wiecej zmian, zgrupowanie jej elementéw jest dobrym pomystem. Po
zgrupowaniu mozemy traktowac wszystkie obiekty jak jeden, i swobodnie
go przenosi¢ czy zmienia¢ rozmiar.

o]eéli zakonhczyliSmy tworzenie naszej grafiki i nie zamierzamy wprowadza¢

Zeby zgrupowal zaznaczone ksztatty, wybierz Modyfikuj - Grupuj. Aby
rozgrupowac zaznaczong grupe ksztattéw, wybierz Modyfikuj -» Rozgrupu,i.

. Cwiczenie: Grupowanie obiektéw

Zgrupuj postac cztowieka, ktérg wczesniej narysowates/as.

4.6.6 Postugiwanie sie siatka

Siatka bywa bardzo pomocna do kontroli wyréwnania obiektéw. Aby
skonfigurowac siatke, wybierz Narzedzia -» Opcje.
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Wybierz opcje
dla OpenOffice

4-91

Dpcje - OpenOffice.arg - Dane uzytkownika

Ogalne
Pamigc
Widak
Drukowanie
Sciedki
Folary
Czcionki
Eezpieczefistwo
Wyglad
Utatwienia dostepu
Java
taduj/Zapisz
Ustawienia jezykowe
OpenOffice.org Draw
OpenOffice.org Base
Wlres
Internet

HHHEEH

Adres
Eirma

icjahy [ | geeko

Ulica

Kod pocztowy/Miejscowose

Krajfregion
Tytubistanowisko
Telefon idomipraca)
Falks/e-mail
oK [ Anuluj Pomoc Wstecz

Rozwin menu opcji dla OpenOffice Draw i wybierz Siatka:

Opcje-OpenOffice.org Draw - Siatka

B OpenOffice arg
Dane uiytkownika
Ogdlne
Pamigc
Widak
Drukowaniz
Sciezhi
Folory
Czcionki
Bezpieczenstwo

alae
Utatwienia dostepu
Java

LadujZapisz

Ustawienia jgzykowe

[ OpenOffice.org Draw

Widok
-
OpenOffice org Base

Wykies
Internet

Siatha
< Przyciggaj do siathi
Siatha widoczna
Rozdzielczosc Podziat
Pozioma 1.00em 3] Pozioma 1 [# Punkty
Pionowo 1.00cm =] Pionowa T A Punlty
Synchronizuj osie
Przyciggaj Migjsce przyciggania
Lo linii przy ciggania Frzy tworzeniu lub przenoszeniu
< Do marginesow strony < Przedtui krawedzie
Do ramki abiektu Przy obracaniu 1500 =t
Da punitéw obieltu Redubkcja punktéw 15,00 t. =]
Zakres przyciggania E piks. [4]
oK I Anuluj Pomoc Wstecz

Kilka waznych opcji:

°jeéli chcesz wyréwnywac obiekty do siatki, zaznacz opcje Przyciagaj do

siatki,

Ojes’li chcesz widziec siatke, zaznacz opcje Siatka widoczna,
OW sekcji Rozdzielczos¢ okresl poziomag i pionowag rozdzielczos¢ siatki

(odlegtos¢ poszczegdlnych linii siatki),

Qjes’,li chcesz postugiwaé sie liniami przyciggania do wyréwnywania
obiektéw, w sekcji Przyciagaj zaznacz opcje Do linii przyciagania.

Poziome

linijike w goérze okna i,
przycisk myszy, przesuwajgc wskaznik myszy w dét.

Pionowe

linijke po lewej

wcisniety przycisk myszy,

myszy W prawo.

linie przyciggania tworzymy,
przytrzymujac wcisniety

linie przyciggania tworzymy,
stronie okna |,
przesuwajgc wskaznik

przytrzymujgc

klikajac na 77777 S
klikajac na

2008 Novell Inc. Licencja Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5. Wolno kopiowac, rozprowadzac, przedstawiac
i wykonywac utwdr oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne jedynie dla celow niekomercyjnych, przy zachowaniu autorstwa

Novell Inc.



Podstawy open source - system SUSE Linux 4-92

Linie przyciggania nie sg
drukowane.

Aby usunac linie przyciggania, przenies jg z powrotem nad linijke.

Cwiczenie: Rysowanie w programie Draw

Narysuj krajobraz z gdérami, drzewami i chmurami. Wstaw utworzong
wczesniej postac cztowieka w ten krajobraz.

v
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